
ゲーム要項    

第３回 Pacific Ocean Discdog Game  Pacific Ocean Discdog Game  Pacific Ocean Discdog Game  Pacific Ocean Discdog Game     

ＪＤＤＮメジャーゲーム【USDDNUSDDNUSDDNUSDDN 東日本予選を兼ねる】    

    
■名 称 ：第３回パシフィックオーシャンディスクドッグゲーム（PODGPODGPODGPODG）    

■日 程 ：２０１２年９月１日（土曜日）、２日（日曜日）AMAMAMAM８：００ よりサインアップ開始    

■会 場 ：神奈川県愛甲郡清川村    宮ヶ瀬湖畔園地特設フィールド        

■主 催 ：JapanDiscDogNational networkJapanDiscDogNational networkJapanDiscDogNational networkJapanDiscDogNational network 日本ディスクドッグナショナルネットワーク    

■主 管 ：DogTownFactDogTownFactDogTownFactDogTownFactoryoryoryory ドグタウン工房／JapanAthleteDogClub JapanAthleteDogClub JapanAthleteDogClub JapanAthleteDogClub ジャパンアスリートドッグクラブ    

■共 催 ：宮ヶ瀬バウワウドッグスポーツフェスティバル実⾏委員会    

■公 認 ：USDDNUSDDNUSDDNUSDDN 米国ディスクドッグナショナル（本部：ジョージア州ライダル市 WOOF SPORTS!!WOOF SPORTS!!WOOF SPORTS!!WOOF SPORTS!!内）    

■特別協⼒：財団法人宮ヶ瀬ダム周辺振興財団／宮ヶ瀬水の郷観光協同組合    

宮ヶ瀬レイクサイドエフエム放送機構株式会社    

■特別協賛：信頼のドッグフード Dr.Tim Dr.Tim Dr.Tim Dr.Tim’ssss（ドクターティムス）    

■特別後援：ドッグスポーツジャーナル誌    

■協 ⼒ ：RambleDogs／BoundBowDiscdogClub／LakeSidePaws／TeamAichi／VeryVeryDog 

ShikokuDiscDogClub／HappyDogLifeField／ClubTsubu-G／WonderfulWanKagoshima 

JDDNSapporoClub／DiscDogClubARIEL／DogTownMaebashi／BambooDogField 

DogTownClub／Radical Bones 

■事務局 ：宮ヶ瀬バウワウドッグスポーツフェスティバル実⾏委員会事務局  

■連絡先 ：群馬県昭和村貝野瀬 ドグタウン工房内 0278-24-7628 

(当日) ⼆⾒貴⼠ 090-2663-5118   平井俊介 090-8330-5008 

■目 的 ：競技の普及を図ると共に愛⽝家が公園利⽤する上でのマナーやルールの徹底を図る    

DivisionⅠOpen Freestyle の上位５チームは USDDN World Finals（米国/日本/カナダ/オランダドイツ

/ベルギー/ポーランド/チェコ/スペイン/スイスなど世界１５か国のチームが参加する事実上の世界一決

定戦）の出場権を獲得する。また、Super Pro Toss&Fetch の上位５チームは USDDNChampionship

全米選手権 SuperProToss&Fetch の出場権を獲得する。 

    

    

    

    

    

  



■種目と参加費： Division１Open Freestyle（ディスクドッグ） 全チーム３ R        １１，０００円    

Super Pro Toss&Fetch（ディスクドッグ）上位５〜８チーム決勝進出    ３，０００円 

Quadruped（ディスクドッグ）            ２，０００円 

CoursinCoursinCoursinCoursing Challenge Raceg Challenge Raceg Challenge Raceg Challenge Race    ((((    ルアーコーシング))))                                     ２，０００円    

           競技説明はこちらをご覧ください。⇒ http://dogtowncup.com/bowwow_rule.pdf  

■申込先   ：下記の種目別申込フォームにご記入ください。(サインアップは当日)    

          ディスクドッグ  ⇒ https://ssl.form-mailer.jp/fms/016d76e9204150 

          ルアーコーシング ⇒ https://ssl.form-mailer.jp/fms/85aa45b5204163 

■振込先   ：参加費は前払いとなります。締切日８月２７日までに下記の口座へお振込願います。 

群馬銀⾏沼⽥⽀店 普通口座 １０６８５０８ ドグタウン工房 代表ひらいやすし 

        ゆうちょ銀⾏  記号１０４７０ 番号 １８５０３２６１ ヒライヤスシ 

■締め切り  ：２０１２年８月２７日（月）pm10:00pm10:00pm10:00pm10:00 当日不可    

        申込みをされた⽅の都合による不参加の場合は、参加費は返還出来ません。あしからずご了承ください。    

■イベントタイムテーブル： こちらをご覧ください（サインアップは８：００から⾏います）    

⇒ http://dogtowncup.com/12bowwowsche 

◆フリースタイル競技ルール    

◇主に、フリースタイルの技術レベルの優劣を問う競技    

第１ラウンド Ｆｒｅｅｓｔｙｌｅ ４０点満点×１．５    

①ケーナインエレメント  ジャッジ 矢口浩之    

⽝のゲームに対する集中⼒、リトリーブの能⼒、リーピング＆アジリティー能⼒、ディスクに    

対する正しい態度等に関する項目 （１０点満点）    

②プレイヤーズエレメント ジャッジ 平井俊介    

プレイヤーの選択したルーティンのスムーズさ、トスやスローのバリエーション、ルーティン    

の完成度((((デイスクマネージメントやフィールドマネージメント))))等に関する項目（１０点満点）    

③チームエレメント                  ジャッジ 桐澤周義    

オーバー、ボルト、マルティプル、ドッグキャッチ、チームムーブ、パッシング、ジグザグ等    

のルーティンの内容に関する項目 （７項目中レベルの高い４項目を採点） （１０点満点）    

④エクスキューション             ジャッジ 平井麻紀    

キャッチ率を１０点満点に換算する項目 （１０点満点）    

第２ラウンド Ｔｏｓｓ＆Ｆｅｔｃｈ ２２．５点満点×１       

９０秒間 上位５投のみをカウント ただし、２２．５点を獲得した段階で競技を終了    

１０〜２０ヤード Ｇroundroundroundround キャッチ１点     Ｊumpumpumpump キャッチ１....５点    

２０〜３０ヤード Ｇキャッチ２点        Ｊキャッチ２....５点    

３０〜４０ヤード Ｇキャッチ３点        Ｊキャッチ３....５点    

４０ヤード以上         Ｇキャッチ４点        Ｊキャッチ４....５点    

第３ラウンド Ｆｒｅｅｓｔｙｌｅ ４０点満点×１．５    



                          ①ケーナインエレメントジャッジ 矢口浩之 ②プレイヤーズエレメントジャッジ 平井俊介    

             ③チームエレメントジャッジ  桐澤周義  ④エクスキューションジャッジ   平井麻紀    

集計⽅法    １Ｒ［FreestyleFreestyleFreestyleFreestyle×１....５］ + + + +２Ｒ［Toss&FetchToss&FetchToss&FetchToss&Fetch    ２２....５点満点］ + + + +３Ｒ［FreestyleFreestyleFreestyleFreestyle×１....５］    

    

◆スーパープロ Toss&FetchToss&FetchToss&FetchToss&Fetch 競技ルール    

◇ディスタンスの技術レベルのみを問う競技    

予選、決勝ラウンド予選、決勝ラウンド予選、決勝ラウンド予選、決勝ラウンド        ２５２５２５２５.００００P 満点満点満点満点 

９０秒間上位５投のみをカウント ジャッジジャッジジャッジジャッジ    平井俊介平井俊介平井俊介平井俊介 

ＴｏｓｓＴｏｓｓＴｏｓｓＴｏｓｓ＆Ｆｅｔｃｈ＆Ｆｅｔｃｈ＆Ｆｅｔｃｈ＆Ｆｅｔｃｈ    種目に準ずる。種目に準ずる。種目に準ずる。種目に準ずる。    但し但し但し但し、、、、ＣｅｎｔｅｒＣｅｎｔｅｒＣｅｎｔｅｒＣｅｎｔｅｒ    ＺｏｎｅはＺｏｎｅはＺｏｎｅはＺｏｎｅは全て０．５点アップ全て０．５点アップ全て０．５点アップ全て０．５点アップ 

Center Zoneはははは、、、、フィールドセンターに設置された縦５０ヤード、横幅５ヤードのエリアのことフィールドセンターに設置された縦５０ヤード、横幅５ヤードのエリアのことフィールドセンターに設置された縦５０ヤード、横幅５ヤードのエリアのことフィールドセンターに設置された縦５０ヤード、横幅５ヤードのエリアのこと 

   【上位チームが決勝に進出】 

９０秒間 上位５投のみをカウント ただし、25252525 点を獲得した段階で競技を終了    

１０〜２０ヤード Ｇroundroundroundround キャッチ１点     Ｊumpumpumpump キャッチ１....５点    

２０〜３０ヤード Ｇキャッチ２点        Ｊキャッチ２....５点    

３０〜４０ヤード Ｇキャッチ３点        Ｊキャッチ３....５点    

４０ヤード以上         Ｇキャッチ４点        Ｊキャッチ４....５点    

    

◆クワドロペッド競技ルール（BOWWOWBOWWOWBOWWOWBOWWOW ルール）    

◇ロングディスタンス競技    

・ 参加選手は⽝なしの状態で１スローずつ投げる。その距離の短い順番で競技を⾏う。    

・ １チームは３スローを投げ、最も優れたスロー距離がチーム記録になる。    

・ スタートラインがあり、そこから⽝がディスクをキャッチして着地した地点までの直線距離を計

測する    

・ スローの際、⽝はスタートラインを越えてもいいが、プレイヤーは超えるとそのスローは Foot Foot Foot Foot 

FaultFaultFaultFault（ファール）となる。手からディスクが離れた状態（スロー後）であれば越えてもよい。    

・ ⼥性チームにはアドバンテージとして計測距離++++１０ｍがチーム記録になる。    

    

◆ルアーコーシング競技ルール（BOWWOWBOWWOWBOWWOWBOWWOW ルール）    

・ ⽝が走りだすスタートライン、計測を開始する計測ライン、そして、ゴールラインがあります。    

・ カウントダウンの合図でスタートラインから⽝は走る。そして、途中にある計測ラインを越えた

ところから計測スタートし、ゴールラインを超えるまでのタイムを計る。    

・ ⽝がルアーに追いつく、フライング、妨害などがあった場合は、最後に再度スタートします。    

    

    

    

    



    

    

Pacific Ocean Discdog GamePacific Ocean Discdog GamePacific Ocean Discdog GamePacific Ocean Discdog Game    STAFFSTAFFSTAFFSTAFF 予定    

DiscDogDiscDogDiscDogDiscDog    

ChiefChiefChiefChief Judge & Team J Judge & Team J Judge & Team J Judge & Team Judge udge udge udge Kirisawa NoriyoshiKirisawa NoriyoshiKirisawa NoriyoshiKirisawa Noriyoshi    

Canine Judge Canine Judge Canine Judge Canine Judge Yaguchi HiroyukiYaguchi HiroyukiYaguchi HiroyukiYaguchi Hiroyuki    

Player Judge Player Judge Player Judge Player Judge Hirai ShunsukeHirai ShunsukeHirai ShunsukeHirai Shunsuke    ／Execution Judge Hirai MakiExecution Judge Hirai MakiExecution Judge Hirai MakiExecution Judge Hirai Maki    

Line JudgeLine JudgeLine JudgeLine Judge Futami Takashi Futami Takashi Futami Takashi Futami Takashi,,,,    Yaguchi HiroyukiYaguchi HiroyukiYaguchi HiroyukiYaguchi Hiroyuki    

Lure CoursingLure CoursingLure CoursingLure Coursing    

ChiefChiefChiefChief Judge Futami Takashi Judge Futami Takashi Judge Futami Takashi Judge Futami Takashi    

Line Judge Hirai Shunsuke Hirai KensukeLine Judge Hirai Shunsuke Hirai KensukeLine Judge Hirai Shunsuke Hirai KensukeLine Judge Hirai Shunsuke Hirai Kensuke    

Time keeper Kirisawa Time keeper Kirisawa Time keeper Kirisawa Time keeper Kirisawa NoriyoshiNoriyoshiNoriyoshiNoriyoshi    

P.AP.AP.AP.A. . . . &&&&PCPCPCPC Sakai Hiroshi Hirai Kosuke Sakai Hiroshi Hirai Kosuke Sakai Hiroshi Hirai Kosuke Sakai Hiroshi Hirai Kosuke／MC Hirai YasushiMC Hirai YasushiMC Hirai YasushiMC Hirai Yasushi    

Tournament Tournament Tournament Tournament Secretary HiraiSecretary HiraiSecretary HiraiSecretary Hirai Maki Maki Maki Maki    

 


