
 

 

      の遊び方 
 

   得点の種類 

  1P  "Dinger" パートナーのタップしたディスクがゴールの側面に当たる。 

  2P  "Deuce"  スローワーの投げたディスクが直接ゴールの側面に当たる。 

  3P  "Bucket"  パートナーのタップしたディスクがゴール内に入る。 

  "Instant Win"  ディスクが直接ゴールに入るとその瞬間に勝利確定。 
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